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v" CURSO: Design de Games
v DURAGAO: 8 Semestres
v' CERTIFICAGAO: Bacharelado

v DISCIPLINAS

% COMUNICACAO
DESENHO DE OBSERVACAO
FUNDAMENTOS DO DESIGN
IMAGEM GRAFICA DIGITAL
DESIGN DE JOGO ANALOGICO
HISTORIA E PRINCIPIOS DO JOGO
ATIVIDADES EXTENSIONISTAS - MODULO PREPARATORIO
PRODUCAO DE AUDIO DIGITAL
DESIGN DE PERSONAGENS
METODOLOGIA CIENTIFICA
ALGORITMOS E PROGRAMAGCAO
PROTOTIPAGEM RAPIDA
PRINCIPIOS DA ANIMAGAO
ARTE, CULTURA E ESTETICA
ILUSTRACAO DIGITAL
DESIGN DE GAMES: CRIAGCAO E DOCUMENTACAO
LEVEL DESIGN
PROGRAMAGAO PARA JOGOS 2D
ATIVIDADES EXTENSIONISTAS - MODULO AVANCADO APLICADO EM ARTES
NARRATIVA PARA JOGOS
ANTROPOLOGIA E CULTURA BRASILEIRA
ERGONOMIA PARA GAMES
DESIGN DE GAMES: SERIOUS GAMES
MODELAGEM E TEXTURIZACAO
PROGRAMAGAO PARA SERIOUS GAMES
ATIVIDADES EXTENSIONISTAS - VIVENCIA APLICADA EM ARTES |
MARKETING E NEGOCIOS PARA JOGOS
DESAFIOS CONTEMPORANEOS
CHARACTER SETUP
DESIGN DE GAMES: AMBIENTES 3D
DIRECAO DE ARTE PARA GAMES
ATIVIDADES EXTENSIONISTAS - VIVENCIA APLICADA EM ARTES ||
PROGRAMAGAO PARA JOGOS 3D
EMPREENDEDORISMO
DESENVOLVIMENTO PARA GAMES 3D
DESIGN DE GAMES: TRANSMIDIA
DESIGN DE INTERFACE E INTERACAO
ATIVIDADES EXTENSIONISTAS - VIVENCIA APLICADA EM ARTES Il
REAL TIME ANIMATION
GESTAO DE DESIGN
OPTATIVA |
CULTURA DOS GAMES
PESQUISA EM DESIGN DE GAMES
ATIVIDADES COMPLEMENTARES
ESTAGIO SUPERVISIONADO EM DESIGN DE GAMES
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PRODUGAO EM DESIGN DE GAMES
OPTATIVA I
LABORATORIO DE PRODUGAO
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